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EKRAN STARTOWY

WALUTY

Brawl Stars ma cztery waluty, MENU
a trzy z nich sa widoczne na Ekranie
Gtownym. Dotknij danej waluty, aby
zobaczy¢ wiecej informacji.

Ustawienia, Twoja skrzynka
odbiorcza, historia bitew, Supercell

ID i wiecej.
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ZADYMIARZ l AKTUALNOSCE

Dotknij postaci na srodku ekranu
lub przycisku Zadymiarze z boku, ﬁ

aby zobaczyé liste wszystkich
Zadymiarzy dostepnych w grze.
Dotknij Zadymiarza, aby zobaczy¢ i INAJOMI
informacje o nim i jego statystykach.
Nad Twoim Zadymiarzem znajduje | ﬂ':,]
sie aktualny Poziom Trofeéw, Poziom Sy
Mocy oraz Wyposazenie i Gadzety.

Z boku Twoich Zadymiarzy znajduja KLUB
sie dwie ikony. Medal pokaze poziom
Mistrzowski Twojej postaci. Wieszak
na ubrania otworzy menu, w ktérym 0
mozesz wybrac dostepne przebrania
dla tego Zadymiarza. ﬁ
WALCE DRUZYNOWD

ZADYMA
@ 2 Pitka plazow
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WYDARZENIA

Tutaj wyswietlane jest aktualnie . GRAJ )
wybrane Wydarzenie. Dotknij,
aby otworzy¢ menu z aktualnie
dostepnymi wydarzeniami.

Dotknij tutaj, gdy bedziesz gotowy roz-
poczaé mecz na podstawie wybranego
wydarzenia. Nastepnie zostaniesz pota-
czony z innymi graczami z catego sSwiata.
Nad zé6ttym przyciskiem znajduje sie pasek
z ikonami Gwiezdnych Nagréd. Wygrywaj
mecze, aby robi¢ postepy na pasku i zdo-
Lbyé swoja Gwiezdna Nagrode. y




IGRAW DRUZYNIE

Dodawaj znajomych i dotaczaj do ich gry.

ranie w Brawl Stars z przyjaciétmi wiaze r

sie z wieloma korzysciami. Nie tylko masz Ranga: 2

okazje grac¢ u boku kogos, kogo znasz, ale
takze mozesz zdobywacé podwdjne PD podczas
wspolnej gry. Mozesz zapraszaé osoby ze swojej ]
listy znajomych lub klubu i gra¢ w przyjacielskie — o s e
mecze, albo grac razem i rywalizowaé z innymi ®: @0 14 oY ) ke :,,3.01
z catego sSwiata. Bedac w druzynie, mozesz © 5419 j By 8 isjuineriobrstes
komunikowaé sie za pomoca wbudowanej funkcji (& )
szybkiego czatu, sugerowac¢ innym Zadymiarzy
wartych uzycia i prosi¢ o okreslone Wydarzenia. 0

w1

B wsess ({8 XABQFSy« 5 D

@z i

miody

_® 1000/ 11 (D)
a N , J1

$w \

ZNAJDOWANIE PRZYJACIOI’.

Istnieje kilka sposobéw na zdobycie przyjaciét w Brawl

Stars. Jesli masz znajomych, ktérzy graja w te gre, mo-

zesz ich wyszukac¢ w grze i wystaé prosbe o dodanie do

znajomych. Na Ekranie Startowym znajduje sie menu

Znajomi, a po jego dotknieciu zobaczysz zielony przycisk

»Dodaj znajomych”. Wpisz identyfikator gracza, a zostanie @ STARCIE W TRYBIE DUO
wystana prosba. Jesli grasz w gre druzynowa i uwazasz, # Poszukiwacz

ze dobrze wspétpracowato Ci sie z cztonkami druzyny, po

zakonczeniu gry dotknij ikony ,,+” obok ich nazw, a pojawi

sie opcja wystania prosby.




DINMYAAM




WYDARZENIA

CZYMISA\WYDARZENIA?
BITWY/DLAYZNAYOMYCH
ZBIORY/KLEJNOTOW
INAGRODAY

STARGIA\DRUZYNOWE
GORACAYSTREFA!
POJEDYNKI|

a3
28/
30’
34
g3
138]
40
42}
44
46
48
g9
52




K iY:iD:A:R:ZEN: IA! , 5
— ; SRR Al

AN GATE ST ATHIMN

Snie atakujac
druzyna, ktéra

o zwycieza ta KONTROLA
W|e¢§ej zdrowia KLUCZEM DO
druzyna musicie
atakowacd sejf wroga, SUKCESU
dro ie, Jednoczesnie Gdy tylko rozpocznie sie mecz, udaj
asz pozostaje sie na srodek mapy i sprobuj przc:,\jqé
ekranu znajduja sie kontro_ale nad tyl_n obsz::u:em. Dru_zyna
pokazujace zdrowie pr_zeclwna bed2|_e |_:ed2|c ¢,:Io Twoleg_o
procentach. Warto sejf.u.' afpotkame !ch na s.rOdk'." unie-

. .o mozliwi im zdobycie jakiejkolwiek prze-
perataki do uzycia _na wagi. Bedac na srodku, walcz o kontrole
ach, a nastep_nle i nad ta czescia mapy. Jesli wygrasz

zed wycofaniem sie. walke, ruszaj na ich sejf. To sprawi, ze
k moze by¢ uzyty przeciwni Zadymiarze beda musieli pod-
i wrogow, to tym jaé decyzje — bronié¢ swojego sejfu czy
pozwoli¢ na jego atak.
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STARCIA\DRUZYNOWE

ROZSADNIE
VWYBIERZ
ZADYMIARZY

Jesli grasz z przyjacielem,
powinniscie skoordynowac swoich
Zadymiarzy tak, aby sie wzajemnie
uzupetniaé. Czotg i Wsparcie dobrze
ze soba wspétpracuja, podobnie

jak Kontroler i Strzelec Wyborowy.
Potrzebujesz dwéch Zadymiarzy,
ktorzy pokrywaja swoje stabosci.
Zadymiarze wsparcia sa zawsze
pomocni w Starciach Druzynowych,
poniewaz wzmacniaja siebie i swoich
sojusznikow, utatwiajac walke

i utrudniajac zycie przeciwnikom.

Sy 48| KOSTKIMOCY
TRZYMAJCIESIE B | W STARCIACH

RAZEM DRUZYNOWYCH

Préba walki w pojedynke to pewny Jesli jeden Zadymiarz zbierze
sposob na wyeliminowanie — Kostke Mocy, wszyscy cztonkowie
a pozostawienie sojusznika samego druzyny otrzymuja korzy$€ z Je]
réwniez spowoduje jego Smierc. zebrania. Jednak, jak wspomniano
Zawsze trzymaj sie swojego wczesniej, gdy Zadymiarz zostanie
sojusznika, koordynujac ruchy pokonany, upuszcza swoje Kostki

i ataki. Nie powinno to by¢ jednak Mocy. Sojusznik moze je podniesé
sztywna zasada, poniewaz mozesz i sta¢ sie potezniejszy lub moze
wykorzystac jednego sojusznika poczekaé na odrodzenie drugiego
do zwabienia wrogéw, gdy inny gracza, a nastepnie zebraé kostki.
Zadymiarz czeka w krzakach, aby Jednka wiaze sie to z ryzykiem, ze
ich zaskoczy¢. W tym miejscu gra inni gracze je zgarna.

z kims, kogo znasz i z kim mozesz
sie komunikowacé, moze naprawde
przynies¢ korzysci.
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Przewodnik po kazdej postaci z klasy
Czotgu w Brawl Stars - ich atakach,
zdolnosciach i wielu innych cechach.

zotgi to zadymiarze, ktorzy zazwyczaj maja uzy¢ swoich atakéw lub Superataku. Te postacie

P

wiecej zdrowia niz standardowa postad, sa dobre do kontrolowania linii. Dzieki duzej iloSci
a takze moga zadawac¢ duzo obrazen. Czotgi zdrowia moga przyjac¢ wiecej obrazen niz inni
sa dobre, gdy trzeba podejsé bardzo blisko. zadymiarze, przewyzszajac ich w walce jeden na
Ich wada jest brak atakéw dalekiego zasiegu — jednego. Wykorzystaj to do kontrolowania linii,

wiekszos¢ Czotgéw musi zblizy¢ sie do celu, aby uniemozliwiajac wrogom dotarcie do ich celéw.

ASH

RZADKOSC: EPICKI
ZDROWIE: 5400
PREDKOSC RUCHU: 720

ATAK

Porzadki — Ash atakuje w doét w linii
prostej, trafiajac kazdego wroga

na swojej drodze. Pod ich paskiem
zdrowia znajduje sie miernik
wsciektosci Asha, reprezentowany
przez zotty pasek w trzech etapach.
Kiedy trafisz wroga lub zostaniesz
trafiony, ten pasek wzrosnie. Kazdy
wzrost etapu daje Ashowi premie do
obrazen jego zwyktych atakdéw, a gdy
pasek jest petny, jego predkosc ruchu
wzrasta.

SUPERATAK

Mali Pomocnicy — zrzucane jest
pudetko, z ktdrego wytania sie piec¢
robotycznych szczurdw. Beda one
szarzowac na najblizszego wroga

i eksplodowac przy dotknieciu, ale
wrogowie moga strzelad i zabijac te
szczury, zanim trafia. Jesli szczury
skutecznie trafig wroga, miernik
wsciektosci Asha znacznie wzrosnie.

GADZETY

Pigutka na uspokojenie — miernik

S : > e wsciektosci stuzy do leczenia Asha. llos¢
gr— ; Cammi. ae — == przywréconego zdrowia zalezy od jego

poziomu.

Zgnity Banan — po uzyciu Ash traci 10%

maksymalnego zdrowia, ale natychmiast

zyskuje 40% swojego miernika

wsciektosci.

GWIEZDNA MOC

Pierwsze uderzenie — jesli miernik ataku

Asha jest petny, to jego pierwszy trafiony

atak zyska 0 200% wiecej wsciektosci.

Wsciekty jak diabli — twoja predkosc¢

przetadowania ataku wzrasta w zaleznosci

od tego, jak petny jest miernik wsciektosci.

Im wiecej wsciektosci, tym szybciej

przetadowuije sie atak.

HIPERDOLADOWANIE

Szczurzy Krdl — Atak Mali Pomocnicy
tworzy pie¢ dodatkowych szczurdw. Ash
otrzymuje réwniez tymczasowy wzrost
predkosci o 25%, premie do obrazeri 0 5%
i dodatkowa obrone 0 25%.
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RZADKOSC: RZADKI
ZDROWIE: 6300
PREDKOSC RUCHU: 770
CECHA

Kiedy zostanie trafiony przez wrogéw
lub ich pomagieréw, jego miernik
Superataku sie taduje.

ATAK

Piesci furii — Cztery ciosy zadawane

w krotkich odstepach czasu. Ten atak
ma bardzo krdétki zasieg, ale zadawane
obrazenia nie zmieniaja sie w zaleznosci
od odlegtosci.

PRC

SUPERATAK

Spadajacy tokiec¢ — El Primo wyskakuje
w powietrze, a nastepnie laduje, zadajac
obrazenia, odrzucajac przeciwnikow

i niszczac przeszkody w promieniu ataku.

Bedac w powietrzu, El Primo nie moze
by¢ bezposrednio raniony.

GADZETY

Wzmacniacz suplesu - El Primo chwyta
najblizszego przeciwnika i przerzuca go
przez gtowe. Nie zadaje to obrazen, ale
anuluje wiekszos¢ Superatakow i dziata
jak ogtuszenie.

Pas Asteroid — meteor spada na
najblizszego przeciwnika, zadajac
obrazenia i niszczac wszelkie pobliskie
przeszkody.

GWIEZDNA MOC

El Fuego — wszyscy wrogowie trafieni
Spadajacym t.okciem zostaja podpaleni,
zadajgc dodatkowe 1440 punktéw
obrazen przez cztery sekundy.

Fala meteorytéw — predkosc ruchu El
Primo wzrasta na cztery sekundy po
Spadajacego tokcia.

HIPERDOLADOWANIE

Skok grawitacyjny — Spadajacy tokiec¢
przyciagnie wrogdw, ktdrzy zostali
trafieni atakiem. Otrzymuije réwniez
wzrost predkosci o 25%, premie do
obrazen o 5% i dodatkowa obrone
025%.

EL PRIMOD
SUPERATAK
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BER:
ADKOSC: LEGENDARNY
ROWIE: 3200

-

RREDKOSC RUCHU: 720

ATAK

Smoczy Oddech — przytrzymaj
przycisk ataku, a Amber bedzie
strzelac ciggtym stozkiem ognia.

SUPERATAK

Ognia! — Amber rzuca butelke

z ptynem zapalajacym, ktdry rozlewa
sie po uderzeniu w podtoze. Uzyj
Smoczego Oddechu na ptynie,

a wszystko naraz zajmie sie ogniem,
zadajac obrazenia.

GADZETY

Zarzewie — przez trzy sekundy Amber
moze poruszac sie szybciej, strzelajac
swoim Smoczym Oddechem.
Tanczace Ptomienie — trzy ptomienie
beda krazy¢ wokdt Amber przez

piec¢ sekund, a jesli trafig wroga, to
zadadza mu 945 obrazen.
MITYCZNE WYPOSAZENIE
Lepki Olej — ptyn zapalajacy z Ognia!
spowolni predkos¢ ruchu wrogéw
010%.

PRTMISE
OVRK

T‘

CHARLIE

MITYCZNY
3500
720

MISTRZOWIE(KONTROLI

GWIEZDNA MOC

Dzikie Ptomienie — mozesz miec dwie
katuze ptynu zapalajacego na ziemi
jednoczesnie, a jesli stoisz w oleju,
Superatak Amber bedzie sie tadowat.
Wysysacz Ptomieni — kiedy Amber jest
blisko katuzy ptynu zapalajacego, jej atak
przetadowuje sie 0 50% szybciej.

ATAK

Jojo — Charlie wystrzeliwuje swoje jojo
w strone wroga. Gdy wrdci do Charlie,
moze uzy¢ go ponownie.
SUPERATAK

Kokon — wystrzeliwany jest pocisk,
ktory jesli trafi celnie, owija wroga

w kokon. Zadymiarz pozostaje
uwieziony, niezdolny do ruchu lub ataku
przez piec¢ sekund lub do momentu
otrzymania obrazen.

GADZETY
Pajaki — trzy pajaki sg przywotywane
przez Charlie, ktdére podazaja za
nig, dopodki wrdg nie znajdzie
sie w zasiegu. Pajaki pobiegna
i zaatakuja wszystkich pobliskich
przeciwnikdw.
Przestrzen Osobista — Charlie
wchodzi w kokon. Nie moze

Voinias 3 Boiema 7 B

sie poruszac ani atakowac przez piec¢
sekund, ale po tym czasie zostanie
wyleczona o 50% swojego zdrowia.

GWIEZDNA MOC

Trawienie — wrogowie ztapani

w kokonach traca 25% swojego
aktualnego zdrowia.

Maz - Superatak Kokon pozostawia
za sobg slad na pied sekund, ktdry
zmniejsza predkosc ruchu wroga.

HIPERDOLADOWANIE

Plaga — kiedy wrog jest w kokonie,
wokdt niego pojawiaja sie trzy pajaki,
ktdre atakuja najblizszych wrogdw.
Charlie otrzymuje réwniez 26% wzrost
predkosci, 25% wzmocnienie obrazen
i dodatkowe 5% obrony.
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DYMIARZE

Ulepszanie Zadymlarzy jest
kluczowe, aby nie tracié
przewagi.

m dtuzej grasz w Brawl Stars, tym czesciej
l bedziesz spotykac graczy z taka sama postacia
co Ty, ale beda mieli wiecej punktéw zdrowia
lub beda uzywac zdolnosci, ktérych Twoja postac
nie ma. Dzieje sie tak, poniewaz ulepszyli swoich
Zadymiarzy i odblokowali niektére korzysci
wynikajace z wyzszego poziomu.

Kazdy Zadymiarz moze zostac ulepszony do
maksymalnie 11. poziomu. Z kazdym poziomem
ulepszenia punkty zdrowia, sita ataku i moc
Superataku Zadymiarza sa stopniowo zwiekszane.
Dodatkowo na okreslonych poziomach mozna za
dodatkowa optata odblokowaé nowe zdolnosci.

Jesli posiadasz Karnet Zadymiarski, ulepszanie
Zadymiarza moze odbywac sie czesciej, poniewaz
bedziesz mie¢ wiecej waluty. Mozliwe jest jednak
ulepszanie wielu Zadymiarzy bez wydawania ani
grosza — wymaga to tylko grania.

PUNKTY
MOCY

Ulepszanie Zadymiarza

(R

n/1nn

wymaga dwéch walut: Punktow
Mocy i Monet. O Monetach
porozmawiamy, gdy bedziemy
omawiaé Wyposazenie, wiec
teraz skupimy sie na Punktach
Mocy. Ta fioletowa waluta

moze by¢ zdobywana w Alei
Pucharéw, w ramach Karnetu,

w Codziennych Prezentach,

z Dropdéw Starr, Mistrzostw
Zadymiarzy oraz ze Sklepu.

Jesli rozpaczliwie potrzebujesz
Punktéw Mocy lub Monet, to
zawsze je znajdziesz w ofercie
Sklepu. Nie sa one jednak tanie,
wiec zalecamy, abys poczekat na
znizki, jesli musisz je juz kupié.
Gdy masz juz troche Punktow
Mocy i Monet, jestes gotowy, by
je wydaé.

T
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TESTOWANIE | PUBLIKOWANIE MAPY

Kiedy bedziesz gotowy, dotknij ikony Wyjdz, a zostaniesz przeniesiony

do menu Kreatora Map. Nie martw sie, Twoje dzieto zostanie zapisane po

wyjsciu. Wybierz swoja mape, a nastepnie wybierz Przyjacielska potyczka.

Stad mozesz grac przeciwko botom lub zaprosic¢ znajomych, aby mogli w nia

zagrac i przekaza¢ Ci swoje uwagi. Po wprowadzeniu wszystkich poprawek

i gdy bedziesz zadowolony z mapy, mozesz wybrac opcje Opublikuj. Mapa
m ‘ zostanie przetestowana... i kto wie? Moze pewnego dnia ludzie na catym

Swiecie beda gra¢ na mapie, ktéra stworzytes.




