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Pok@mo-

Pocket Monsters

[Pokémon Mini] Jedna bateria AAA starczata na 60 godzin ciagtej gry —to
imponujacy wynik!

[Pokémon Mini] Pokémon Tetris oferowat stawna zabawe ze spadajacymi
klockami na malerikim urzadzeniu.

[Pokémon Mini] Naturalnie wySwietlacz nie byt kolorowy, ale dla mitosnika retro to tylko zwigksza atrakcyjnos¢
konsoli.




Wiecej Pokémonow, lepsza mechanika
| wiecej gtebi, niz kiedykolwiek
wczesniej - generacja lll wydawata
sie mie¢ to wszystko. Dlaczego wiec

0 mato nie poniosta kleski?

Dom Peppiatt

rzecia era Pokémonow odznaczyta sie praw-

dziwym roztamem wsréd odbiorcow: do tej

pory miedzynarodowy fenomen oczarowat

cala generacje, ale piec lat po premierze

gier na Game Boya na Zachodzie wiekszos¢
fanow serii zdazyta dorosnac. W tym ciezkim okre-
sie, pomiedzy dzieckiem a dorostym, wiekszos¢
z nich nie siegnetoby po Game Boy Advance,
aby tapa¢ Pokémony — pesymisci wieszczyli, ze
franczyza podazy sladami yo-yo, tazos i Beanie
Baby.

Game Boy Advance byt idealna platforma dla
tego, co wielu — nawet dzis — nazwatoby ,,przejscio-
wa gra” Pokémonow. Franczyza szukata nowego
oparcia, bawiac sie formutami, ktore sprawdzity sie
w starszych modelach Game Boya, ale probujac
nowych rzeczy, aby wstrzykna¢ nieco zycia do gry
fabularnej. Sam Game Boy Advance spotkat sie
z czyms w rodzaju wzruszenia ramion ze strony
ogolnej populacji graczy; niezty pomyst, fajne, cho¢

/

niewielke ulepszenie, ale nic wstrzasajacego ani prze-
fomowego. By¢ moze jest to mato przyjemna parale-
la z trylogia Pokémon Ruby, Sapphire & Emerald.

Podczas gdy inni deweloperzy wykonali skok
z kartridzy 8-bitowych do 32-bitowych, aby osiag-
nac bardziej szczegotowy styl graficzny, bardziej
ztozone mechaniki i wiecej gtebi, studio Game
Freak gtéwnie trzymato sie tego, co znato. Nowe
Pokémony zostaty dodane, interfejs zostat przero-
biony i styl swiata przeszedt gruntowny remont,
ale gra nadal bez watpienia byta Pokémonami.
Game Freak celowo zachowato nieskomplikowany
i prosty silnik, aby docelowi uzytkownicy — wciaz
postrzegani jako dzieci — mogli cieszyc¢ sie gra bez
zadnych oporow.

Co wiecej, gry te miaty nieco bardziej przyjazny
dla dzieci ton, niz w poprzednich generacjach;
druzyny antagonistow przeksztatcity sie z podej-
rzanych, przestepczych organizacji w cos w ro-
dzaju idealistycznych grup protestu. Historia byta
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anim trzecia generacja Pokémo-
now dobiegta konca, pojawita sie
nowa przenosna konsola: Ninten-
do DS. Nowe urzadzenie miato dwa
ekrany, wieksza moc i zyskato ogrom-
na popularnos¢ zaréwno wsrdd hardkorowcow,
jak i niedzielnych graczy. Nintendo, Game Freak
i The Pokémon Company przygladaty sie z boku,
jak DS zaczat znika¢ z potek sklepowych, po
czym zdecydowaty, ze bedzie to doskonaty dom
dla nastepnej fali Pokémonodw.
Jak zwykle, nowa ere otworzyt duet gier
z gtéwnej linii: Diamond & Pearl zadebiutowaty
we wrzesniu 2006 roku wraz z nowym wat-
kiem serialu anime. Nowe gry ponownie zosta-
ty dobrze przyjete, choc krytycy zaczeli zauwa-
za¢, ze sprawdzona formuta gier nie zmienita
sie znaczaco od czasow Gold & Silver. Tym
niemniej Diamond & Pearl przekroczyto milion
sprzedanych kopii w ciagu pieciu dni od pre-
miery. Gry te oznaczaty tez wazny punkt zwrot-
ny dla catej franczyzy Pokémon w postaci trybu
online. Gracze aspirujacy do tytutu Pokémon

Ta ekscytujgca generacja potaczyta trenerow
z catego globu, a dwie szalenie popularne konsole™
Nintendo zalata fala spin-offow \

Master mogli teraz wymienia¢ sie i prowadzi¢
walki Pokémondw na catym Swiecie, co poma-
gato rozkwitna¢ spotecznemu aspektowi gry.

Podczas gdy gracze handlowali i wypro-
wadzali ataki na druga podtkule przez Internet,
pojawita sie kolejna fala spin-offow na konsole
Nintendo DS i Wii, przy czym ta ostatnia okaza-
ta sie bijacym rekordy hitem wsrdd okazjonal-
nych odbiorcéw. Zardwno Pokémon Mystery
Dungeon, jak i Pokémon Ranger doczekaty sie
w tej generacji swoich wtasnych sequeli, utrwa-
lajac ich status jako ugruntowanych podserii,
zas$ bardziej przyjazne dzieciom do$wiadczenia,
takie jak PokéPark, pokazywaty, ze ze w od-
biorcy w kazdym wieku znajda co$ dla siebie
w Pokémonach.

Podczas gdy strona gier wideo franczyzy
Pokémon kwitta, ta generacja trzymata sie
tradycji w kazdej innej dziedzinie — cykl serialu
anime i filmy kinowe zapewniaty przyzwoita
rozrywke, ale bez wiekszych innowacji, podczas
gdy branza gadzetéw rozwijata sie rownie buj-
nie, jak zawsze. *
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» Nie nalezy lekcewazy¢ szybkiego wyczerpywania baterii przy jednoczesnym
uzywaniu GPS i danych mobilnych, choc zostato to znaczaco poprawione

w aktualizacjach. Nadal jednak przezomi gracze powinni pamietac o zabraniu
powerbanku, aby utrzymac swoje telefony na chodzie.
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w to grac i byta podniecona tym, ze znata juz
wiekszos¢ Pokémonow, na ktore wpadta. W roku
2016 gra byta raczej doswiadczeniem spotecznym
zbudowanym wokot zbierania potworow. Jestem
pewien, ze niektorzy zwracaja uwage na to, ze
znalezli konkretnego Pokémona, a inni po prostu
chca ztapac wszystkie i nie zawracaja sobie glowy
uczeniem sie imion. Obydwa sposoby grania sa
akceptowalne.
Niemniej jednak,
mam nadzieje,

ze do gry beda
dodawane nowe
Pokémony i/

lub funkcje, aby
zatrzymac tych
graczy. Fani
Pokémonow
nigdzie sie nie wy-
bieraja, ale sadze,
ze dla Niantic i The Pokémon Company wazne jest
zdobycie i przekonanie graczy, aby zostali fanami
rowniez poza Go. Mam nadzieje, ze moj podcast
tez w tym pomoze”.

Poczatkowy poziom zaangazowania sugerowat,
ze Pokémon Go nigdzie sie nie wybiera i to sie
potwierdzito. Czesciowo dzieki wydaniu gry w se-
zonie letnim na potnocnej potkuli gracze gromadzili
sie w PokéStopach i Salach, spedzali wspolnie czas
w parkach i, jak wynika z rozmow z Dankizardem
i Lewisem Knightem, nawiazywali nowe przyjaznie
poprzez grupy w mediach spotecznosciowych
i spotkania. Jednym z bardziej spektakularnych
przyktadow takich zachowan byto wspomniane
wczesniej wideo z Central Parku w Nowym Jorku.
To tylko maty wycinek materiatu pokazujacego

£ £ Moge teraz powiedzie¢, ze
wszyscy grajacy w Pokémon
Go zostali naprawde ztapani
na kolekcjonerstwo, co jest
wprost fantastyczne

Steve Black Jr

szerszy ruch, zarowno w tym miescie, jak i poza
nim.

.Nie tylko ogladatem swietne wideo, ale
bytem w samym ich srodku, a nawet sam kilka
nagratem” — wyjasnia Dankizard. , To zapiera dech
w piersiach. Naprawde nie umiem tego opisac...
Kazdy weteran z pewnoscia poczuje euforie na
widok setek graczy zbierajacych sie ttumnie w na-
dziei schwytania
Charizarda. Kiedy
rzadki Pokémon
pojawia sie
w Central Parku
(to zasadniczo
nasza kwatera
gtowna), wszyscy
sa podnieceni. Po-
scig tworzy silne
wiezy pomiedzy
graczami, zas
powstajace tu moby nie przypominaja niczego, co
widziano tu wczesniej”.

To przywotuje kolejny wazny aspekt sukcesu
Pokémon Go. Cho¢ byta to mieszanka starych i no-
wych fanow, fakt istnienia juz ustanowionej bazy
fanow gotowej na przyjecie gry oznaczat, ze funda-
menty zostaty przygotowane duzo wczesniej. Takie
grupy, jak nowojorska strona Pokémon Go na
Facebooku wystartowaty tygodnie przed premiera
gry, wzbudzajac zainteresowanie i przygotowujac
sie do wielkiego dnia.

.M0j przyjaciel i ja przewidzielismy skale tej gry
i dostrzeglismy okazje rozwoju, moze nie finan-
sowego, ale socjalnego” — wyjasnia Dankizard.
.Naszym celem na poczatku byto rozbudzenie
szumu wokot gry w NYC. Kiedy zobaczylismy, P>

POKEMON!GO
PLUS

Plus byt obowigzkowym
dodatkiem, ale czym wtasciwie
byt?

CZYM BYt POKEMON GO PLUS?

Byto to mate urzadzenie Bluetooth podtgczone do
smartfonu. MozZna go byto nosic na nadgarstku albo
przypiac do ubrania, a bedzie wibrowac i swiecic, gdy
nastapi jakies zdarzenie w grze, takie jak Pokémon
pojawiajacy sie w poblizu.

CO JESZCZE MOG£0 TO ROBIC?

Pozwalat faktycznie schwyta¢ Pokémona bez wyciagania
telefonu z kieszeni czy torebki. Kiedy sie rozswietlit,
mogtes nacisnac jego przycisk, aby automatycznie podjaé
probe ztapania stworzenia. Jesli sie udato, bedzie nadal
Swiecic, aby potwierdzi¢ schwytanie. Mozna byto uzywac
tylko standardowych Poké Ballii i chwytac te Pokémony,
ktdre wczesniej chwytates tg metoda.

CZY BARDZO ZUZYWALO TO BATERIE?

Potencjalnie tak, ale The Pokémon Company twierdzito,
Ze uZywato potaczenia Bluetooth o niskim zuzyciu energii,
no i mozna byto utrzymywac gre w trybie uspienia,
oszczedzajac energie.

A WIEC TO NINTENDO JE PRODUKOWAL0?

Tak, choc Nintendo jest tylko czesciowym udziatowcem
The Pokémon Company i inwestorem Niantic, to ta firma
Zajmowata sie tymi akcesoriami. Poczatkowo byty catkiem
popularne, ale szybko popadty w mrok zapomnienia.
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DETECTIVE PIKACHU
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WYDAWNICTWO

Pokémony zaszalaty
na Nintendo Switch,

upraszczajac niektore z bard2|ej
formalnych elementdw,
ale zabrakto ewoluciji

Aaron Potter

o tym, jak zarowno The

Legend Of Zelda, jak i Super

Mario przeszty gruntowna prze-

budowe w swoim pierwszym

wejsciu na Switcha, posiadacze
nowej hybrydowej konsoli Nintendo mieli
wielkie oczekiwania, co moze przyniesé
kolejna era Pokémonéw. Miat to by¢ pierwszy raz,
gdy gra z gtownej linii bedzie renderowana przy uzyciu
grafiki w rozdzielczosci petnego HD, tyle byto
wiadomo, ale po raczej powsciagliwej
zapowiedzi w postaci Pokémon Let's Go, Pikachu!
& Eevee! - ktore po raz trzeci zabieraty nas do
oryginalnego regionu Kanto — wszystkie oczy byty
zwrocone na Game Freak w niecierpliwym oczekiwa-
niu na 6sma generacje Pokémonow.

Gdy tylko gry Pokémon Sword & Shield zostaty
wydane 15 listopada 2019 roku (jednoczesnie na
catym Swiecie), szybko stato sie jasne, ze gracze nie
otrzymali wielkiej przebudowy, na ktdra czes¢ z nich
liczyta. Pierwsze ,prawdziwe” Pokémony dla Nintendo
Switch okazaty sie raczej klasyczna przygoda JRPG
w starym stylu, bezwstydnie siegajaca po dobrze
ustalona formute serii z dosypanymi kilkoma dziwnymi,
nowymi funkcjami. Jednak w potaczeniu z powrotem
wielu starych filarow serii, takich jak bitwy w Salach
i uzywanie roweru jako $rodka podrozy, sprawifo to, ze
Sword & Shield byty prawdziwie atrakcyjne dla fanow
wszystkich typow.
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