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Istnieje niesamowita liczba gier pobocznych, zatem
L postanowiliSmy sie przyjrzec najlepszym i najgorszym

przyktadom

HEY YOU, PIKACHU!
RoKtog
M Bez watpienia zainspirowany popularnoécia Tamagochi, deweloper
Ambrella, uznat, ze ta koncepcja sprawdzi sie w przypadku Pokémo-
now. Niestety, nie wszystko zagrato, przez co dostalismy innowacyjna,
lecz jednoczesnie bardzo rozczarowujaca gre. Gracze przy pomocy
urzadzenia do rozpoznawania mowy mogli wchodzic w interakcje
z Pikachu. Mozna byto brac udziat w réznych aktywnosciach - od to-
wienia ryb, po gotowanie zupy. Problem w tym, ze kiepskie sterowa-
nie oraz stabo dziatajaca detekcja gtosu sprawiaty, ze rozgrywka byta
frustrujaca. Gra doczekata sie tez duchowych kontynuacji w postaci
Pokémon Channel na GameCube oraz dwach czesci PokéPark na Wii.
ROK: 1997
m Najlepsze spin-offy Pokémonto te, ktore -
zachowuja istote oryginalnej gry, ale zapewniaja
&wieza i ekscytujaca rozgrywke. Pokémon Snap
zdecydowanie jest jednym z najlepszych, ktory
bierze koncepcie ,ztap je wszystkie” i przenosi ja
do fotografi.
W swej istocie Pokémon Snap jest gra typu
rail shooter i $ledzi wyczyny bohatera Todda
Snapa. Zamiast strzela¢ do Pokémondw z broni,
Todd robi im zdjecia, zdobywajac punkty za ich
ogélny rozmiar w finalnym obrazie i tym, jak '
dobrze sa skadrowane. Pewne Pokémony mozna
znalez¢ tylko w konkretnych lokalizacjach,
podczas gdy inne trzeba zwabic lub wyp'(osz.yé
za pomoca okreslonych przedmiotow. To Swietna

gra i cieszy to, ze po dziesieciol.eciachw2021 “ ChCieliémy péjéé dalej i SpraWié' by POkémony
S naprawde pojawity sie w $wiecie gry J

Shigeru Ohmori
POKEMON PINBALL

ROK: 1999

W Pokémon Pinball byt kolejna gra, ktéra udowodniata, ze Pocket Monsters
czuty sie dobrze takze w innych gatunkach. Zostata zapamietana jako jedna
z pierwszych gier na Gambe Boy Color; ktéra wykorzystywata wibracje.
Choc fizyka w grze czasem nieco szwankuje, to obie plansze - Red i Blue

- zostaty bardzo ciekawie zaprojektowane. Jednak najlepsze okazaty

sie tryby ,Catch” i ,Evolution”, w ktorych staramy sie albo schwytac,

albo wytrenowac konkretnego Pokémona w przeciggu dwdch minut.

A jesli chcesz prawdziwego klimatu Pokémon, uzyj Pokédexa do ztapania
wszystkich 151 Pokémonow.

POKEMON STADIUM

ROK: 1999
M Kiedy Nintendo ogtosito, ze przygotowuije gre z serii Pokémon na Né4,
fani spodziewali sie $wietnej gry RPG w petnym 3D. Niestety, oczekiwania

te byty btedne. Pomimo poczatkowego rozczarowania, Pokémon Stadium
okazat sie niezbednym dodatkiem w kolekcji kazdego Poké-fana. Dzigki przy-
stawce Transfer Pak, mozna byto przenosi¢ stworki z Pokémon Red & Blue
na deski wirtualnej areny w naszym telewizorze i walczy¢ z nimi w otoczeniu
3D. Walki odbywaty sie w czterech turniejach, przy czym gracz miat do
wyboru jednego z szesciu dostepnych Pokémondw. Jest to jedyne
podobiefstwo migdzy gra a pierwowzorem, lecz znacznie lepiej
wykonany dzieki pieknym wizualiom. Trzeba przyznac, ze sequel

jest jednak ciekawszy, gtéwnie za sprawa kliku znakomitych mini gier.

L
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REGION KANTO

Pierwsza fala Pokémondw podbita swiat. Nie ograniczajac sie do
gier, to wielkie wejscie serii wprowadzito tez serial telewizyjny,
mangi, karcianki i jeszcze wiecej

o0 jest to — okres, ktéry zaowoco-
wat 25-letnia spuscizna. Pierwsza
generacja Pokémondw byta feno-
menem, ktéry wybucht w Japonii
i rozszedt sie po catym $wiecie
pod koniec lat dziewiecdziesiatych.
Startujac z duetem gier Pokémon Red
& Green seria zdobyta natychmiastowa
popularnos¢ we wschodniej Azji. Nintendo
dostrzegto potencjat marki, wiec postano-
wito podbi¢ zachodnie rynki. Pokémony
zadebiutowaty w 1998 w USA i Australii,
a w 1999 zawitaty do Europy. Gry zostaty
usprawnione i wydane jako Pokémon Red
& Blue, a wraz z nimi pojawito sie anime,
karcianka i cata masa gadzetow, czyniac
z marki transmedialnego giganta.
Wiedzac, ze trafili na zyte ztota, Nintendo
zdecydowato sie poj$¢ za ciosem. Po Red
& Blue pojawito sie wiecej gier, w tym

oparta na serialu anime Pokémon Yellow,
w ktdrej gtdbwna role zagrat Pikachu, oraz
trojwymiarowee Pokémon Stadium na
Nintendo 64. Seria znalazta odbiorcow
wsréd dzieci i dorostych z réznych po-
woddw, ale zapewne najwaznigjszym byt
chwytliwy slogan: , Ztap je wszystkie”.
Byto to idealne ujecie tego, o co chodzito
w Pokémonach: gry opieraty sie na ciskaniu
Poké Ballami w réznorodne stworki i po-
zwalaty wymienia¢ sie nimi z przyjaciotmi.
Anime kontynuowato ten pomyst poprzez
gtéwnego bohatera, za$ karty az same sie
prosity o kolekcjonowanie.

Poczatkowo byto 151 Pokémonow, kazdy
o unikatowym ksztatcie, wielkosci i mozli-
wosciach, lecz niektére niemal natychmiast
skradty serca graczy (to o tobie, Pikachu).
Byty na tyle zréznicowane, ze kazdy maogt
znalez¢ swojego ulubionego potworka. %
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NAUKA POKEMONOW

Wychowanie doskonatego Pokémona - w tle dziataja niezliczone

\

na. Cho¢ sa losowo generowane podczas tapania, znacznie tatwiej jest nimi
manipulowac poprzez rozmnazanie, gdzie rodzicielski Pokémon przekazuje

jesli jeden z rodzicéw bedzie posiadat przedmiot Destiny Knot. Dtugotrwate
tancuchowe rozmnazanie moze wiec prowadzi¢ do wykluczkéw o idealnych
statystykach.

Natury

Podczas hodowli dla wysokich IV warto réwniez zadbac o to, ze na koniec
uzyskamy ceche Nature, ktora jest korzystna dla danego Pokémona bez
nadmiernego psucia jego innych statystyk. Dla przyktadu Alakazam moze
pojawi¢ sie z naturg Modest (skromny), co wzmacnia jego Atak Specjalny
w zamian za ostabienie jego ataku. 10% wzmocnienia korzystnej statystyki
ma ogromne znaczenie i niemal zawsze mozna poswigcic jakas inna, aby to
zyskac, co oznacza, ze neutralne natury rzadko sa najlepszym wyborem.

EV

0Oznacza Effort Values (wartosci wysitku) i dotyczy wzrostéw statystyk
przyznawanych podczas walki z réznymi rodzajami Pokémonéw. Kazdy po-
konany przeciwnik dodaje jeden lub wigcej punktéw do statystyki, a kazde
cztery punkty przy poziomie 100, zwiekszaja te statystyke o jeden punkt.
Pamietaj, ze to nie jest nieskorczone - istnieje limit 510 punktéw i 255 da-
nej statystyki, co oznacza dodanie maksymalnie 63 punktéw do wybranych
statystyk albo szersze roztozenie stabszych wzmocnien.

0

Ruchy

Cho¢ mozna sadzic, ze ataki s ostatnig rzecza do rozwazania, to nie
zawsze tak jest. Pewne ruchy moga by¢ opanowane tylko poprzez rozmna-
Zanie - a niekiedy ztozone tancuchy pokolen obejmujacych rézne gatunki.
Woprowadza to kolejng zmienna do réwnania. Zazwyczaj mozna uzy¢ TM

i tutoréw dla uzupetnienia ,,naturalnych” ruchéw i uzyskac doskonate
wyniki, ale s3 takie sytuacje, w ktorych rozmnazanie, pod katem Egg Moves
jest jedynym sposobem uzyskania pozadanych atakow.

Umiejetnosci

Poniewaz kazdy Pokémon ma od jednej do trzech pasywnych Ability (umie-
jetnosci), uzyskanie wtasciwej jest wazne, jesli nie krytyczne w zalezno$ci
od danego stworzenia. W niektérych przypadkach réznice sa minimalne
albo dostepna jest tylko jedna opcja, co troche utatwia zycie. Dla innych
stworzen, optymalna Umiejetnos¢ to réznica miedzy konkurencyjna przy-
datnoscia a byciem zwykta zapchajdziura.

Trzymane przedmioty

Juz prawie koniec. Ostatnig rzecza do rozwazenia jest to, jaki przedmiot po-
winien trzymac kazdy Pokémon w twojej druzynie. Czesto s3 one powigza-
ne z istniejacymi mocnymi stronami i planami gry, chociaz wiele odstepstw
réwniez stanowi sensowne opcje dla wtasciwych Pokémonéw - zmieniajac
Ferrothorna z Hetmem Kamiennym na Mega Kangaskhana, zobaczysz, zro-
zumiesz o co chodzi. Wybrane przedmioty, o ironio, ograniczaja cie tylko co
do pierwszego uzytego ruchu, oferujac bonus dla ataku, specjalnego ataku
lub szybkosci, ale to wymaga dostosowanego zestawu ruchéw.

e w
Rownowaga druzyny

Potrzebujesz wiecej niz jednego poteznego Pokémona, a jesli chcesz byc
najlepszy, pamietaj - najwazniejsza jest synergia. Musisz zadbac o to, aby
ostonic¢ tak wiele stabosci, jak to mozliwe, sprawdzi¢ wszystkie gtéwne
zagrozenia i przeciwdziata¢ im pomocniczym Pokémonem, ktéry bedzie
gotowy poda¢ pomocng dton. Staraj sie spakowac jednego defensywnego

i ofensywnego Pokémona do atakéw specjalnych i fizycznych, pozostawiajac
dwa miejsca w druzynie na pokrycie stabosci i wsparcie.

Skrét od Individual Values - te ukryte statystyki okreslaja potencjat Pokémo-

okreslong liczbe tych wartosci swojemu potomstwu, ktére mozna zwigkszyc,

£ £ Gdybysmy dodali 300
nowych potwordow lub
cos okoto, bytoby ich po
prostu zbyt wiele J ;

Ken Sugimori

P Kazda gra, choé nadal mocno zakorzeniona

w Red & Blue, dokonywata wielkich postepow, jesli
chodzi o poprawe jakosci doswiadczen graczy, kto-
rym trudno byto wracac¢ do tych starszych gier po
tych wszystkich drobnych usprawnieniach w now-
szych wydaniach. ,,Patrze na nie z pewnym sen-
tymentem, ale ponowne ich przejscie jest ciezkim
wyzwaniem” — mowi Merrick, omawiajac powroty
do oryginalnych gier. ,Gdy do nich wracam, bra-
kuje mi nowoczesnych udogodnien, przez co gra
staje sie meczaca. Dla przyktadu, w Pokémon Red,
Bluei Yellow nie wiedziates, co dalej zrobi¢ w grze,
o ile nie miates poradnika. Czasem granie w starsze
tytuty, bez udogodnien i funkcji nowoczesnych gier
sprawia, ze zastanawiam sie Jak my w ogole w to
gralismy?’. Gdy jednak wyrzuce to z gtowy, wciaz
moge sie nimi cieszyc¢ i przejsc je z radoscia”.

iemniej jednak nie chodzito jedynie o po-
mniejsze poprawki. Kazda nowa generacja
rozszerzata strategiczny aspekt gry, chocby
dlatego, ze w kazdej pojawiat sie caty
nowy wybor Pokémonow. ,,Powodem, dla
ktorego w kazdej grze dodawanych jest okoto 100
Pokémonow, nie jest to, ze brakowato nam pomy-
stow, szczegolnie gdy przychodzili nowi pracownicy
— kazdy wnosit swoje unikatowe idee” — wyjasnia
Sugimori. ,Liczba ta wynika z czasu trwania
projektu. Poza tym, gdybysmy dodali 300 nowych
potworow lub cos okoto, bytoby ich po prostu
zbyt wiele — musielismy mysle¢ o rownowadze
bitew"”. To samo dotyczy wprowadzania nowych
typow do zestawu, dlatego od premiery dodano
jedynie trzy. ,,Dodanie chocby jednego typu wiecej
znacznie komplikuje rozgrywke, zatem gdy to
robilismy, musielismy naprawde przygladac sie
rownowadze walki” — kontynuuje Sugimori. ,Wraz
z nowymi ruchami tworzy to nieskoriczone kom-
binacje. Gdybysmy zdotali rozwiazac ten problem,

» [Game Boy] Kazdy nazywat swoich rywali gtupimi imionami, tak? Tu
nasza postac mierzy sie ze strasznym Doobrie.
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kolekcjonerskich gier karcianych na swiecie!

przypadku gry, ktora gtéwnie kreci
sie wokot kolekcjonowania i walki,
zapewne nie jest zaskoczeniem, ze
jednym z dodatkowych spin-offow
wykorzystywanych przez franczyze
po ogromnym sukcesie gry na Game Boya

byta kolekcjonerska gra karciana. Fenomenalny
sukces Pokémonow po ich wydaniu w 1996
roku naturalnie otwierat wiele interesujacych
mozliwosci, ale zapewne zadna nie byta tak do-
brze dopasowana do oryginalnego pomystu, jak
Pokémon Trading Card Game, znana pod akroni-
mem PTCG. Jednak pierwsza prawdziwa proba
fizycznego podejscia do , Ztap je wszystkie”

34 | HISTORIA POKEMONOW

Adam Barnes

byty karty Pokémon Carddass 100 Pocket
Monster, wydane przez Bandai we wrzesniu
1996 i wydane tylko w Japonii — zaledwie pare
miesiecy po premierze oryginalnych gier Red
& Green. Podobnie jak kazdy inny rodzaj kart

i naklejek kolekcjonerskich, karty Carddass
mozna byto kupowac¢ albo indywidualnie, albo
w pakietach po pie¢ i mogty zawiera¢ dowolne-
go z oryginalnych 151 Pokémonow dostepnych
w grach. Kazda karta zawierata oryginalna
ilustracje stworzona przez grafika Pokémonow
Kena Sugimori dla gier. Karty byty oznaczone
logo ,Monsters Collection” i na odwrocie za-

wieraty szczegoty dotyczace danego stworzenia.

W tamtym czasie byto to najblizsze dreszczyko-
wi emocji zwiazanemu z wypetnianiem swojego
Pokédex, a przy tym Pokészalenstwie oczywi-
Scie stato sie bardzo popularne. Podobnie jak
obie gry, na ktorych byty oparte, karty te zostaty
podzielone na zestawy Red i Green, przy czym
pewne Pokémony wystepowaty tylko w jednym
z nich. Odswiezone zestawy trzeci i czwarty
zostaty udostepnione rok pdzniej, ulepszone
o wiecej informacji na odwrocie i poprawionej
grafice przedstawiajacej najbardziej ikoniczny
ruch kazdego Pokémona.

Jednak te karty kolekcjonerskie zostaty szybko
zastapione czyms znacznie bardziej kuszacym
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Kolejnych 100 Pokémonow oficjalnie pojawito sie wraz z Pokémon
Gold & Silver w listopadzie 1999 roku, jednak niektore wsliznety sie
juz przed wielkim debiutem na ekranach Game Boya i Game Boy
Color. Misty znalazta jajo Togepi w odcinku Who Gets To Keep Togepi?,
zas nowy bohater Tracey pochwalit sie swoim Marillem w odcinku The Cry-
stal Onix. Tymczasem Donphan wkroczyt do akcji w filmie Mewtwo Strikes
Back, a Snubbull pojawit sie w pierwszej krotkometrazéwce o Pikachu,
Pikachu’s Vacation. Takie zwiastuny kolejnej fali Pokémondw byty kusza-

ce i pokazywaly jasno, ze nowe stwory maja zy¢ obok oryginalnych 151
potwordw, a nie je zastapic.

Stworzenia drugiej generacji wprowadzity dwa nowe typy: Dark oraz
Steel. Te nowe odmiany Pokémondw miaty na celu zapewnic lepsza rowno-
wage w gtéwnych grach, jako ze w poprzedniej erze potwory typu Psychic
byty uwazane za nieco zbyt silne i trzeba byto je troche ostabi¢. Dwa nowe
typy okzaty sie hitem wsrod fanow Pokémondw, a niektore z nowych pro-
jektéw okazaty sie najwiekszymi ulubiericami — szczegdlnie nowa ewolucja
Umbreona, Dark Eevee oraz metaliczny nastepca Scythera, Scizor.

W tej generacji wprowadzono rowniez wersje , dzieciece” Pokémondw.
Zostaty wprowadzone, aby podkresli¢c nowa mechanike hodowli, co ozna-
czato, ze takie stworzenia, jak Pikachu, Clefairy, Jigglypuff i inni otrzymaty
przedewolucje w swoim drzewie genalogicznym. Dzieciece Pokémony
zeszty na dalszy plan w pdzniejszych grach, ale ich dziedzictwo w postaci
potomstwa dziedziczacego statystyki i ruchy nadal jest widoczne w now- 161 SENTRET
szych tytutach.

Generacja ta kfadta wiekszy nacisk na legendarne Pokémony: Lugia
i Ho-oh, ktodre znalazty sie na okfadkach Pokémon Silveri Pokémon Gold,
odpowiednio. Ognisty feniks Ho-oh natychmiast przyciagnat uwage, gdy
fani o sokolim wzroku zauwazyli, ze pojawit sig juz w pierwszym odcinku
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anime Pokémon, zas straznik morz Lugia miat swoéj wiasny film: Pokémon 164 NoTWL 165 LEDYBA 166 LEDIAN
The Movie 2000. Wreszcie kolejny ,,mityczny” Pokémon, Celebi, poszedt

w $lady Mew i okazat sie tajemna istotg podrdzujaca w czasie, ktora trud-
no byto ztapac. m

s R
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177 NATU 178 XATU 179 MAREEP 180 FLAAFFY 181 AMPHAROS
182 BELLOSSOM 183 MARILL 184 AZUMARILL 185 SUDOWOODO 186 POLITOED 187 HOPPIP

4
@

188 SKIPLOOM 189 JUMPLUFF 190 AIPOM 191 SUNKERN 192 SUNFLORA 193 YANMA

194 WOOPER 195 QUAGSIRE 196 ESPEON 197 UMBREON 198 MURKROW 199 SLOWKING
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Cata konsola dedykowana grom Pokémon?
Nie, to nie sen - Nintendo naprawde to zrobito 3

Nick Thorpe

» PRODUCENT: Nintendo » ROK: 2001

intendo styneto ze swoich mniejszych
konsoli od czasu wprowadzenia orygi-
nalnego Game Boya w roku 1990, ale
przy tworzeniu jedynej platformy gamin-
gowej w petni dedykowanej Pokémo-
nom naprawde postanowili nawiaza¢ do czesci
~Pocket” (kieszen) nazwy Pocket Monsters.
Wsrod tradycyjnych konsoli z wymiennymi
grami Pokémon Mini jest najmniejsza, jaka
Nintendo kiedykolwiek zbudowato. Miniaturowe
urzadzenie ma wysokosc¢ 7,4 cm, szerokosc
5,8 cm i gtebokos¢ 2,3 cm, a wazy jedynie 70 g
z wtozonym kartridzem i bateria — a do tego po-
jedyncza bateria AAA zapewniata do 60 godzin
grania. Pomimo to udato sie spakowac¢ w niej kil-
ka zaskakujacych funkcji, w tym wibracje i prosty
czujnik wstrzasow, a nawet port na podczerwien
pozwalajacy na bezprzewodowa gre.

Oczywiscie, nie da sie zmiescic¢ wszystkich
tych fajnych rzeczy w tak matym opakowaniu
bez jakiegos kompromisu. Malenki czarno-biaty
ekran Pokémon Mini wyswietla tylko 96x64
pikseli, zas 8-bitowy procesor i 4KB RAM
narzucaja prawdziwe ograniczenia, co oznacza,
ze Pokémon Mini jest w stanie odtwarzac¢ tylko
stosunkowo proste gry. Gry trzymaty zazwyczaj
wysoki poziom, cho¢ nie byty to zbyt ztozone
tytuty. Znalazto sie w nich troche stylistycznych
sztuczek, o ile wyswietlacz na nie pozwalat, ale
zatosne piski gtosnika lepiej pominmy.

Pokémon Mini zostat po raz pierwszy przed-
stawionym graczom z Ameryki Potnocnej w li-
stopadzie 2001 roku, Japonia dostata go miesiac
pozniej, zas Europa musiata zaczeka¢ do marca
2002 roku. Niestety to urocze drobne urzadzenie
nie otrzymato dtugoterminowego wsparcia. Gra-
cze amerykanscy otrzymali jedynie cztery gry
— Pokémon Party Mini, Pokémon Pinball Mini,
Pokémon Puzzle Collection i Pokémon Zany Car-
ds. Fani z Europy dostali jeszcze jedna, Pokémon
Tetris. Natomiast do konica 2002 w Japonii wyda-
no jeszcze piec gier wytacznie dla tego regionu,
co tacznie daje dziesie¢ oficjalnych tytutow.

Mozna wiec uczciwie powiedziec, ze ktos wy-
bierajacy Pokémon Mini nie miat zbyt wiele do
grania. Ale to, co byto dostepne, byto zabawne
i wciagajace, no i nie mozna zapomniec o fraj-
dzie, jaka daje posiadanie bardzo fajnego kawat-
ka historii tak Nintendo, jak i Pokémonow. *
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» [Pokémon Mini] Jedna bateria AAA starczata na 60 godzin ciagtej gry —to
imponujacy wynik!

» [Pokémon Mini] Pokémon Tetris oferowat stawna zabawe ze spadajacymi
klockami na malerkim urzadzeniu.

» [Pokémon Mini] Naturalnie wyswietlacz nie byt kolorowy, ale dla mitosnika retro to tylko zwieksza atrakcyjnos¢
konsoli.




Wiecej Pokémonow, lepsza mechanika
| wiecej gtebi, niz kiedykolwiek
wczesniej - generacja lll wydawata
sie mie¢ to wszystko. Dlaczego wiec

0 mato nie poniosta kleski?

Dom Peppiatt

rzecia era Pokémonow odznaczyta sie praw-

dziwym roztamem wsréd odbiorcow: do tej

pory miedzynarodowy fenomen oczarowat

cala generacje, ale piec lat po premierze

gier na Game Boya na Zachodzie wiekszos¢
fanow serii zdazyta dorosnac. W tym ciezkim okre-
sie, pomiedzy dzieckiem a dorostym, wiekszos¢
z nich nie siegnetoby po Game Boy Advance,
aby tapa¢ Pokémony — pesymisci wieszczyli, ze
franczyza podazy sladami yo-yo, tazos i Beanie
Baby.

Game Boy Advance byt idealna platforma dla
tego, co wielu — nawet dzis — nazwatoby ,,przejscio-
wa gra” Pokémonow. Franczyza szukata nowego
oparcia, bawiac sie formutami, ktore sprawdzity sie
w starszych modelach Game Boya, ale probujac
nowych rzeczy, aby wstrzykna¢ nieco zycia do gry
fabularnej. Sam Game Boy Advance spotkat sie
z czyms w rodzaju wzruszenia ramion ze strony
ogolnej populacji graczy; niezty pomyst, fajne, cho¢

/

niewielke ulepszenie, ale nic wstrzasajacego ani prze-
fomowego. By¢ moze jest to mato przyjemna parale-
la z trylogia Pokémon Ruby, Sapphire & Emerald.

Podczas gdy inni deweloperzy wykonali skok
z kartridzy 8-bitowych do 32-bitowych, aby osiag-
nac bardziej szczegotowy styl graficzny, bardziej
ztozone mechaniki i wiecej gtebi, studio Game
Freak gtéwnie trzymato sie tego, co znato. Nowe
Pokémony zostaty dodane, interfejs zostat przero-
biony i styl swiata przeszedt gruntowny remont,
ale gra nadal bez watpienia byta Pokémonami.
Game Freak celowo zachowato nieskomplikowany
i prosty silnik, aby docelowi uzytkownicy — wciaz
postrzegani jako dzieci — mogli cieszyc¢ sie gra bez
zadnych oporow.

Co wiecej, gry te miaty nieco bardziej przyjazny
dla dzieci ton, niz w poprzednich generacjach;
druzyny antagonistow przeksztatcity sie z podej-
rzanych, przestepczych organizacji w cos w ro-
dzaju idealistycznych grup protestu. Historia byta



64 | HISTORIA POKEMONOW

anim trzecia generacja Pokémo-
now dobiegta konca, pojawita sie
nowa przenosna konsola: Ninten-
do DS. Nowe urzadzenie miato dwa
ekrany, wieksza moc i zyskato ogrom-
na popularnos¢ zaréwno wsrdd hardkorowcow,
jak i niedzielnych graczy. Nintendo, Game Freak
i The Pokémon Company przygladaty sie z boku,
jak DS zaczat znika¢ z potek sklepowych, po
czym zdecydowaty, ze bedzie to doskonaty dom
dla nastepnej fali Pokémonodw.
Jak zwykle, nowa ere otworzyt duet gier
z gtéwnej linii: Diamond & Pearl zadebiutowaty
we wrzesniu 2006 roku wraz z nowym wat-
kiem serialu anime. Nowe gry ponownie zosta-
ty dobrze przyjete, choc krytycy zaczeli zauwa-
za¢, ze sprawdzona formuta gier nie zmienita
sie znaczaco od czasow Gold & Silver. Tym
niemniej Diamond & Pearl przekroczyto milion
sprzedanych kopii w ciagu pieciu dni od pre-
miery. Gry te oznaczaty tez wazny punkt zwrot-
ny dla catej franczyzy Pokémon w postaci trybu
online. Gracze aspirujacy do tytutu Pokémon

Ta ekscytujgca generacja potaczyta trenerow
z catego globu, a dwie szalenie popularne konsole™
Nintendo zalata fala spin-offow \

Master mogli teraz wymienia¢ sie i prowadzi¢
walki Pokémondw na catym Swiecie, co poma-
gato rozkwitna¢ spotecznemu aspektowi gry.

Podczas gdy gracze handlowali i wypro-
wadzali ataki na druga podtkule przez Internet,
pojawita sie kolejna fala spin-offow na konsole
Nintendo DS i Wii, przy czym ta ostatnia okaza-
ta sie bijacym rekordy hitem wsrdd okazjonal-
nych odbiorcéw. Zardwno Pokémon Mystery
Dungeon, jak i Pokémon Ranger doczekaty sie
w tej generacji swoich wtasnych sequeli, utrwa-
lajac ich status jako ugruntowanych podserii,
zas$ bardziej przyjazne dzieciom do$wiadczenia,
takie jak PokéPark, pokazywaty, ze ze w od-
biorcy w kazdym wieku znajda co$ dla siebie
w Pokémonach.

Podczas gdy strona gier wideo franczyzy
Pokémon kwitta, ta generacja trzymata sie
tradycji w kazdej innej dziedzinie — cykl serialu
anime i filmy kinowe zapewniaty przyzwoita
rozrywke, ale bez wiekszych innowacji, podczas
gdy branza gadzetéw rozwijata sie rownie buj-
nie, jak zawsze. *
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» Nie nalezy lekcewazy¢ szybkiego wyczerpywania baterii przy jednoczesnym
uzywaniu GPS i danych mobilnych, choc zostato to znaczaco poprawione

w aktualizacjach. Nadal jednak przezomi gracze powinni pamietac o zabraniu
powerbanku, aby utrzymac swoje telefony na chodzie.

Slowbro

Vaporeon '
1219

-
o= 87 1597
MNot very

w to grac i byta podniecona tym, ze znata juz
wiekszos¢ Pokémonow, na ktore wpadta. W roku
2016 gra byta raczej doswiadczeniem spotecznym
zbudowanym wokot zbierania potworow. Jestem
pewien, ze niektorzy zwracaja uwage na to, ze
znalezli konkretnego Pokémona, a inni po prostu
chca ztapac wszystkie i nie zawracaja sobie glowy
uczeniem sie imion. Obydwa sposoby grania sa
akceptowalne.
Niemniej jednak,
mam nadzieje,

ze do gry beda
dodawane nowe
Pokémony i/

lub funkcje, aby
zatrzymac tych
graczy. Fani
Pokémonow
nigdzie sie nie wy-
bieraja, ale sadze,
ze dla Niantic i The Pokémon Company wazne jest
zdobycie i przekonanie graczy, aby zostali fanami
rowniez poza Go. Mam nadzieje, ze moj podcast
tez w tym pomoze”.

Poczatkowy poziom zaangazowania sugerowat,
ze Pokémon Go nigdzie sie nie wybiera i to sie
potwierdzito. Czesciowo dzieki wydaniu gry w se-
zonie letnim na potnocnej potkuli gracze gromadzili
sie w PokéStopach i Salach, spedzali wspolnie czas
w parkach i, jak wynika z rozmow z Dankizardem
i Lewisem Knightem, nawiazywali nowe przyjaznie
poprzez grupy w mediach spotecznosciowych
i spotkania. Jednym z bardziej spektakularnych
przyktadow takich zachowan byto wspomniane
wczesniej wideo z Central Parku w Nowym Jorku.
To tylko maty wycinek materiatu pokazujacego

£ £ Moge teraz powiedzie¢, ze
wszyscy grajacy w Pokémon
Go zostali naprawde ztapani
na kolekcjonerstwo, co jest
wprost fantastyczne

Steve Black Jr

szerszy ruch, zarowno w tym miescie, jak i poza
nim.

.Nie tylko ogladatem swietne wideo, ale
bytem w samym ich srodku, a nawet sam kilka
nagratem” — wyjasnia Dankizard. , To zapiera dech
w piersiach. Naprawde nie umiem tego opisac...
Kazdy weteran z pewnoscia poczuje euforie na
widok setek graczy zbierajacych sie ttumnie w na-
dziei schwytania
Charizarda. Kiedy
rzadki Pokémon
pojawia sie
w Central Parku
(to zasadniczo
nasza kwatera
gtowna), wszyscy
sa podnieceni. Po-
scig tworzy silne
wiezy pomiedzy
graczami, zas
powstajace tu moby nie przypominaja niczego, co
widziano tu wczesniej”.

To przywotuje kolejny wazny aspekt sukcesu
Pokémon Go. Cho¢ byta to mieszanka starych i no-
wych fanow, fakt istnienia juz ustanowionej bazy
fanow gotowej na przyjecie gry oznaczat, ze funda-
menty zostaty przygotowane duzo wczesniej. Takie
grupy, jak nowojorska strona Pokémon Go na
Facebooku wystartowaty tygodnie przed premiera
gry, wzbudzajac zainteresowanie i przygotowujac
sie do wielkiego dnia.

.M0j przyjaciel i ja przewidzielismy skale tej gry
i dostrzeglismy okazje rozwoju, moze nie finan-
sowego, ale socjalnego” — wyjasnia Dankizard.
.Naszym celem na poczatku byto rozbudzenie
szumu wokot gry w NYC. Kiedy zobaczylismy, P>

POKEMON!GO
PLUS

Plus byt obowigzkowym
dodatkiem, ale czym wtasciwie
byt?

CZYM BYt POKEMON GO PLUS?

Byto to mate urzadzenie Bluetooth podtgczone do
smartfonu. MozZna go byto nosic na nadgarstku albo
przypiac do ubrania, a bedzie wibrowac i swiecic, gdy
nastapi jakies zdarzenie w grze, takie jak Pokémon
pojawiajacy sie w poblizu.

CO JESZCZE MOG£0 TO ROBIC?

Pozwalat faktycznie schwyta¢ Pokémona bez wyciagania
telefonu z kieszeni czy torebki. Kiedy sie rozswietlit,
mogtes nacisnac jego przycisk, aby automatycznie podjaé
probe ztapania stworzenia. Jesli sie udato, bedzie nadal
Swiecic, aby potwierdzi¢ schwytanie. Mozna byto uzywac
tylko standardowych Poké Ballii i chwytac te Pokémony,
ktdre wczesniej chwytates tg metoda.

CZY BARDZO ZUZYWALO TO BATERIE?

Potencjalnie tak, ale The Pokémon Company twierdzito,
Ze uZywato potaczenia Bluetooth o niskim zuzyciu energii,
no i mozna byto utrzymywac gre w trybie uspienia,
oszczedzajac energie.

A WIEC TO NINTENDO JE PRODUKOWAL0?

Tak, choc Nintendo jest tylko czesciowym udziatowcem
The Pokémon Company i inwestorem Niantic, to ta firma
Zajmowata sie tymi akcesoriami. Poczatkowo byty catkiem
popularne, ale szybko popadty w mrok zapomnienia.

HISTORIA POKEMONGW | 97




DETECTIVE PIKACHU

HISTORIA POKEMONOW | 111




MISE

L ) )7
% KI.PROMISE.PL

WYDAWNICTWO

Pokémony zaszalaty
na Nintendo Switch,

upraszczajac niektore z bard2|ej
formalnych elementdw,
ale zabrakto ewoluciji

Aaron Potter

o tym, jak zarowno The

Legend Of Zelda, jak i Super

Mario przeszty gruntowna prze-

budowe w swoim pierwszym

wejsciu na Switcha, posiadacze
nowej hybrydowej konsoli Nintendo mieli
wielkie oczekiwania, co moze przyniesé
kolejna era Pokémonéw. Miat to by¢ pierwszy raz,
gdy gra z gtownej linii bedzie renderowana przy uzyciu
grafiki w rozdzielczosci petnego HD, tyle byto
wiadomo, ale po raczej powsciagliwej
zapowiedzi w postaci Pokémon Let's Go, Pikachu!
& Eevee! - ktore po raz trzeci zabieraty nas do
oryginalnego regionu Kanto — wszystkie oczy byty
zwrocone na Game Freak w niecierpliwym oczekiwa-
niu na 6sma generacje Pokémonow.

Gdy tylko gry Pokémon Sword & Shield zostaty
wydane 15 listopada 2019 roku (jednoczesnie na
catym Swiecie), szybko stato sie jasne, ze gracze nie
otrzymali wielkiej przebudowy, na ktdra czes¢ z nich
liczyta. Pierwsze ,prawdziwe” Pokémony dla Nintendo
Switch okazaty sie raczej klasyczna przygoda JRPG
w starym stylu, bezwstydnie siegajaca po dobrze
ustalona formute serii z dosypanymi kilkoma dziwnymi,
nowymi funkcjami. Jednak w potaczeniu z powrotem
wielu starych filarow serii, takich jak bitwy w Salach
i uzywanie roweru jako $rodka podrozy, sprawifo to, ze
Sword & Shield byty prawdziwie atrakcyjne dla fanow
wszystkich typow.
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