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� [Pokémon Mini] Naturalnie wyświetlacz nie był kolorowy, ale dla miłośnika retro to tylko zwiększa atrakcyjność 
konsoli.

� [Pokémon Mini] Pokémon Tetris oferował sławną zabawę ze spadającymi 
klockami na maleńkim urządzeniu.

� [Pokémon Mini] Jedna bateria AAA starczała na 60 godzin ciągłej gry – to 
imponujący wynik!
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niewielke ulepszenie, ale nic wstrząsającego ani prze-
łomowego. Być może jest to mało przyjemna parale-
la z trylogią Pokémon Ruby, Sapphire & Emerald.

Podczas gdy inni deweloperzy wykonali skok 
z kartridży 8-bitowych do 32-bitowych, aby osiąg-
nąć bardziej szczegółowy styl graficzny, bardziej 
złożone mechaniki i więcej głębi, studio Game 
Freak głównie trzymało się tego, co znało. Nowe 
Pokémony zostały dodane, interfejs został przero-
biony i styl świata przeszedł gruntowny remont, 
ale gra nadal bez wątpienia była Pokémonami. 
Game Freak celowo zachowało nieskomplikowany 
i prosty silnik, aby docelowi użytkownicy – wciąż 
postrzegani jako dzieci – mogli cieszyć się grą bez 
żadnych oporów.

Co więcej, gry te miały nieco bardziej przyjazny 
dla dzieci ton, niż w poprzednich generacjach; 
drużyny antagonistów przekształciły się z podej-
rzanych, przestępczych organizacji w coś w ro-
dzaju idealistycznych grup protestu. Historia była 

 Dom Peppiatt

TT
rzecia era Pokémonów odznaczyła się praw-
dziwym rozłamem wśród odbiorców: do tej 
pory międzynarodowy fenomen oczarował 
całą generację, ale pięć lat po premierze 
gier na Game Boya na Zachodzie większość 

fanów serii zdążyła dorosnąć. W tym ciężkim okre-
sie, pomiędzy dzieckiem a dorosłym, większość 
z nich nie sięgnęłoby po Game Boy Advance, 
aby łapać Pokémony – pesymiści wieszczyli, że 
franczyza podąży śladami yo-yo, tazos i Beanie 
Baby.

Game Boy Advance był idealną platformą dla 
tego, co wielu – nawet dziś – nazwałoby „przejścio-
wą grą” Pokémonów. Franczyza szukała nowego 
oparcia, bawiąc się formułami, które sprawdziły się 
w starszych modelach Game Boya, ale próbując 
nowych rzeczy, aby wstrzyknąć nieco życia do gry 
fabularnej. Sam Game Boy Advance spotkał się 
z czymś w rodzaju wzruszenia ramion ze strony 
ogólnej populacji graczy; niezły pomysł, fajne, choć 

Więcej Pokémonów, lepsza mechanika 
i więcej głębi, niż kiedykolwiek 
wcześniej – generacja III wydawała 
się mieć to wszystko. Dlaczego więc 
o mało nie poniosła klęski?

POKÉMON RUBY, POKÉMON RUBY, 
SAPPHIRE & SAPPHIRE & 

EMERALDEMERALD

W
YD

A
W

N
IC

TW
O

W
W

W
.K

SI
AZ

KI
.P

RO
M

IS
E.

PL



Ta ekscytująca generacja połączyła trenerów 
z całego globu, a dwie szalenie popularne konsole 

Nintendo zalała fala spin-offów

GENERACJA IVGENERACJA IV
2006–2010

REGION SINNOH
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Z
anim trzecia generacja Pokémo-
nów dobiegła końca, pojawiła się 
nowa przenośna konsola: Ninten-
do DS. Nowe urządzenie miało dwa 
ekrany, większą moc i zyskało ogrom-

ną popularność zarówno wśród hardkorowców, 
jak i niedzielnych graczy. Nintendo, Game Freak 
i The Pokémon Company przyglądały się z boku, 
jak DS zaczął znikać z półek sklepowych, po 
czym zdecydowały, że będzie to doskonały dom 
dla następnej fali Pokémonów.

Jak zwykle, nową erę otworzył duet gier 
z głównej linii: Diamond & Pearl zadebiutowały 
we wrześniu 2006 roku wraz z nowym wąt-
kiem serialu anime. Nowe gry ponownie zosta-
ły dobrze przyjęte, choć krytycy zaczęli zauwa-
żać, że sprawdzona formuła gier nie zmieniła 
się znacząco od czasów Gold & Silver. Tym 
niemniej Diamond & Pearl przekroczyło milion 
sprzedanych kopii w ciągu pięciu dni od pre-
miery. Gry te oznaczały też ważny punkt zwrot-
ny dla całej franczyzy Pokémon w postaci trybu 
online. Gracze aspirujący do tytułu Pokémon 

Master mogli teraz wymieniać się i prowadzić 
walki Pokémonów na całym świecie, co poma-
gało rozkwitnąć społecznemu aspektowi gry.

Podczas gdy gracze handlowali i wypro-
wadzali ataki na drugą półkulę przez Internet, 
pojawiła się kolejna fala spin-offów na konsole 
Nintendo DS i Wii, przy czym ta ostatnia okaza-
ła się bijącym rekordy hitem wśród okazjonal-
nych odbiorców. Zarówno Pokémon Mystery 
Dungeon, jak i Pokémon Ranger doczekały się 
w tej generacji swoich własnych sequeli, utrwa-
lając ich status jako ugruntowanych podserii, 
zaś bardziej przyjazne dzieciom doświadczenia, 
takie jak PokéPark, pokazywały, że że w od-
biorcy w każdym wieku znajdą coś dla siebie 
w Pokémonach.

Podczas gdy strona gier wideo franczyzy 
Pokémon kwitła, ta generacja trzymała się 
tradycji w każdej innej dziedzinie – cykl serialu 
anime i filmy kinowe zapewniały przyzwoitą 
rozrywkę, ale bez większych innowacji, podczas 
gdy branża gadżetów rozwijała się równie buj-
nie, jak zawsze. 
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Plus był obowiązkowym 
dodatkiem, ale czym właściwie 
był?
CZYM BYŁ POKÉMON GO PLUS?
Było to małe urządzenie Bluetooth podłączone do 
smartfonu. Można go było nosić na nadgarstku albo 
przypiąć do ubrania, a będzie wibrować i świecić, gdy 
nastąpi jakieś zdarzenie w grze, takie jak Pokémon 
pojawiający się w pobliżu.

CO JESZCZE MOGŁO TO ROBIĆ?
Pozwalał faktycznie schwytać Pokémona bez wyciągania 
telefonu z kieszeni czy torebki. Kiedy się rozświetlił, 
mogłeś nacisnąć jego przycisk, aby automatycznie podjąć 
próbę złapania stworzenia. Jeśli się udało, będzie nadal 
świecić, aby potwierdzić schwytanie. Można było używać 
tylko standardowych Poké Ballii i chwytać te Pokémony, 
które wcześniej chwytałeś tą metodą.

CZY BARDZO ZUŻYWAŁO TO BATERIĘ?
Potencjalnie tak, ale The Pokémon Company twierdziło, 
że używało połączenia Bluetooth o niskim zużyciu energii, 
no i można było utrzymywać grę w trybie uśpienia, 
oszczędzając energię.

A WIĘC TO NINTENDO JE PRODUKOWAŁO?
Tak, choć Nintendo jest tylko częściowym udziałowcem 
The Pokémon Company i inwestorem Niantic, to ta firma 
zajmowała się tymi akcesoriami. Początkowo były całkiem 
popularne, ale szybko popadły w mrok zapomnienia.

POKÉMON GO POKÉMON GO 
PLUSPLUS

w to grać i była podniecona tym, że znała już 
większość Pokémonów, na które wpadła. W roku 
2016 gra była raczej doświadczeniem społecznym 
zbudowanym wokół zbierania potworów. Jestem 
pewien, że niektórzy zwracają uwagę na to, że 
znaleźli konkretnego Pokémona, a inni po prostu 
chcą złapać wszystkie i nie zawracają sobie głowy 
uczeniem się imion. Obydwa sposoby grania są 
akceptowalne. 
Niemniej jednak, 
mam nadzieję, 
że do gry będą 
dodawane nowe 
Pokémony i/
lub funkcje, aby 
zatrzymać tych 
graczy. Fani 
Pokémonów 
nigdzie się nie wy-
bierają, ale sądzę, 
że dla Niantic i The Pokémon Company ważne jest 
zdobycie i przekonanie graczy, aby zostali fanami 
również poza Go. Mam nadzieję, że mój podcast 
też w tym pomoże”.

Początkowy poziom zaangażowania sugerował, 
że Pokémon Go nigdzie się nie wybiera i to się 
potwierdziło. Częściowo dzięki wydaniu gry w se-
zonie letnim na północnej półkuli gracze gromadzili 
się w PokéStopach i Salach, spędzali wspólnie czas 
w parkach i, jak wynika z rozmów z Dankizardem 
i Lewisem Knightem, nawiązywali nowe przyjaźnie 
poprzez grupy w mediach społecznościowych 
i spotkania. Jednym z bardziej spektakularnych 
przykładów takich zachowań było wspomniane 
wcześniej wideo z Central Parku w Nowym Jorku. 
To tylko mały wycinek materiału pokazującego 

szerszy ruch, zarówno w tym mieście, jak i poza 
nim.

„Nie tylko oglądałem świetne wideo, ale 
byłem w samym ich środku, a nawet sam kilka 
nagrałem” – wyjaśnia Dankizard. „To zapiera dech 
w piersiach. Naprawdę nie umiem tego opisać… 
Każdy weteran z pewnością poczuje euforię na 
widok setek graczy zbierających się tłumnie w na-

dziei schwytania 
Charizarda. Kiedy 
rzadki Pokémon 
pojawia się 
w Central Parku 
(to zasadniczo 
nasza kwatera 
główna), wszyscy 
są podnieceni. Po-
ścig tworzy silne 
więzy pomiędzy 
graczami, zaś 

powstające tu moby nie przypominają niczego, co 
widziano tu wcześniej”.

To przywołuje kolejny ważny aspekt sukcesu 
Pokémon Go. Choć była to mieszanka starych i no-
wych fanów, fakt istnienia już ustanowionej bazy 
fanów gotowej na przyjęcie gry oznaczał, że funda-
menty zostały przygotowane dużo wcześniej. Takie 
grupy, jak nowojorska strona Pokémon Go na 
Facebooku wystartowały tygodnie przed premierą 
gry, wzbudzając zainteresowanie i przygotowując 
się do wielkiego dnia.

„Mój przyjaciel i ja przewidzieliśmy skalę tej gry 
i dostrzegliśmy okazję rozwoju, może nie finan-
sowego, ale socjalnego” – wyjaśnia Dankizard. 
„Naszym celem na początku było rozbudzenie 
szumu wokół gry w NYC. Kiedy zobaczyliśmy, 

 Mogę teraz powiedzieć, że 
wszyscy grający w Pokémon 
Go zostali naprawdę złapani 
na kolekcjonerstwo, co jest 

wprost fantastyczne 
Steve Black Jr

 POKÉMON GO
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» Nie należy lekceważyć szybkiego wyczerpywania baterii przy jednoczesnym 
używaniu GPS i danych mobilnych, choć zostało to znacząco poprawione 
w aktualizacjach. Nadal jednak przezorni gracze powinni pamiętać o zabraniu 
powerbanku, aby utrzymać swoje telefony na chodzie.
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 DETECTIVE PIKACHU
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Aaron Potter

PP
o tym, jak zarówno The 
Legend Of Zelda, jak i Super 
Mario przeszły gruntowną prze-
budowę w swoim pierwszym 
wejściu na Switcha, posiadacze 

nowej hybrydowej konsoli Nintendo mieli 
wielkie oczekiwania, co może przynieść 
kolejna era Pokémonów. Miał to być pierwszy raz, 
gdy gra z głównej linii będzie renderowana przy użyciu 
grafiki w rozdzielczości pełnego HD, tyle było 
wiadomo, ale po raczej powściągliwej 
zapowiedzi w postaci Pokémon Let’s Go, Pikachu! 
& Eevee! – które po raz trzeci zabierały nas do 
oryginalnego regionu Kanto – wszystkie oczy były 
zwrócone na Game Freak w niecierpliwym oczekiwa-
niu na ósmą generację Pokémonów.

Gdy tylko gry Pokémon Sword & Shield zostały 
wydane 15 listopada 2019 roku (jednocześnie na 
całym świecie), szybko stało się jasne, że gracze nie 
otrzymali wielkiej przebudowy, na którą część z nich 
liczyła. Pierwsze „prawdziwe” Pokémony dla Nintendo 
Switch okazały się raczej klasyczną przygodą JRPG 
w starym stylu, bezwstydnie sięgającą po dobrze 
ustaloną formułę serii z dosypanymi kilkoma dziwnymi, 
nowymi funkcjami. Jednak w połączeniu z powrotem 
wielu starych filarów serii, takich jak bitwy w Salach 
i używanie roweru jako środka podróży, sprawiło to, że 
Sword & Shield były prawdziwie atrakcyjne dla fanów 
wszystkich typów.

POKÉMON POKÉMON 
SWORD & SWORD & 
SHIELDSHIELD
Pokémony zaszalały
na Nintendo Switch, 
upraszczając niektóre z bardziej 
formalnych elementów, 
ale zabrakło ewolucji
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