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dla szablonu kontrolki 789 • Szablon domyślny 790 • Stany 

wizualne 791 • Stany wizualne w szablonie 793

Podsumowanie 7924.3. 5

Interfejs instalacji i ładowania 7925. 6

Obsługa scenariuszy, gdy Silverlight nie jest zainstalowany 7925.1. 7

Tworzenie swojego własnego interfejsu instalacji 798

Korzystanie z niestandardowego modułu ładującego 8025.2. 0

Tworzenie wyglądu 801 • Integracja niestandardowego ekranu 

tytułowego 803 • Monitorowanie postępu ładowania 804

Podsumowanie 8025.3. 5



xiv Spis treści

Konfi guracja bazy danych, połączenia i modelu A. 
danych 807

Instalacja bazy danych AdventureWorks 80A.1. 7

Instalowanie na dedykowanym wystąpieniu SQL Server 808 

• Instalowanie w SQL Server Express 808

Połączenie bazodanowe i jednostki danych 80A.2. 9

Wybór jednostek do utworzenia 812

Indeks 850


